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1. Wir befassen uns mit der 3D-Analyse von Blocksweltszenen, die ausschliefdlich aus
rechtwinkligen Polyedern bestehen (Bild 2). 0

a) Entwerfen Sie ein Verfahren, mit dem Kanten als 0
- "AulBenkanten™ (+) 4
- "Innenkanten” (-)
- "Konturkanten" (0) i - +
klassifiziert werden konnen. Bild 1 zeigt eine korrekte Markierung. 0 +
(5 Punkte) 0

Bild 1

0
Hinweis: Legen Sieein Verzeichnis aller qualitativen Kreuzungstypen an, z.B.

"W-Kreuzung" \b "Y-Kreuzung’ +
0 0

+

und Uberlegen Sie sich ein Verfahren, mit dem die Kanten einer Szene ausgehend von den
Kreuzungen konsistent markiert werden (Stichwort "Relaxation™). Gehen Sie davon aus, dal3 die
Szene keine Kreuzungen enthdlt, die sich bel ener kleinen Blickwinkelverschiebung qualitativ
verandern wirden.

b) Wenden Sie Ihr Markierungsverfahren auf die Szenein Bild 2 an.
(2 Punkte)

Bild 2

c) Wie kdnnen Sie, ausgehend von einer korrekten Kantenmarkierung, einzelne Objekte
abgrenzen?
(3 Punkte)



