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Einfuhrung

* Normierte Kreuzkorrelation wird haufig
benutzt bei

- Typischen Pattern-Matching Aufgaben,
- Aber auch bei ,Tracking” und
- Bewegungsdetektion

» . Uralgorithmus” des Schablonenabgleichs

* Nicht invariant gegenuber Rotation und
Skalierung
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Motivation

 Bekanntes und erprobtes Verfahren

» Groldter Nachteil: Geschwindigkeit nicht
besonders hoch

 Dies verhindert z.B.:

- Echtzeitanwendungen,

- Hochauflosende Such- und
Merkmalsraume

» Geschwindigkeit muss erhoht werden!
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Unnormierte Kreuzkorrelation

* Ohne Normierung:




Normierte Kreuzkorrelation

* Mit Normierung:
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Beschleunigung der
Berechnung |

* Die Ausgangsgleichung

(f(x, y) =S ) (x—u, y—v)—7)
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y(u,v)=

wobei [, die Féche des Bijdes funter M%ske in der Umgebung des Pixels
(u,v) ist.
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Beschleunigung der
Berechnung li

* Der problematische Term naher
untersucht:
VT e) fal=in X, £l yf(2,, £l

* Implementation von Summen-Tabellen

- Summen
— Summen der Quadrate

» Effiziente Implementierung moglich!




Beschleunigung der
Berechnung lll

» Zusammenfassung:

Schnelle Fourier Transformation (FFT) )

Konstant
[ Summentabellen j [(muss nur 1x berechnetwerden)]
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Ergebnisse

 Dank mathematisch korrekter
Umformungen — exakt gleiches Ergebnis
wie ,langsame” Variante

e Deutlicher Geschwindigkeitszuwachs:

MaskengroRe 61x61 Pixel Speed-comparison

Grof3e der Zielregion: 200x200 Pixel
2500.000
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Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit!
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