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Ubersicht

* Einfiihrung
* weave.inline()

* weave.blitz()




Einfuhrung

* Einbindung von C oder C++ Code

1,5 bis 30 mal schneller

* Kann auch langsamer sein

Viele Funktionsaufrufe




Einfuhrung

* Weave.inline()
Fuhrt C-Code in Python aus

* Weave.blitz()

Ubersetzt Numpy-Ausdriicke in C++

* ext tools

Bietet Klassen fur Erweiterungs-Module
R TR IR .=




weave.inline()




weave.inline()

» Kompiliert und fiihrt C/C++-Code aus

* wInlietcacode prdas T St

* return val

>>>3 = 1
>>>weave linline(Yprintf (NsdN\nNa)y o arll)
1
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Erster Aufruf

» .cpp wird kompiliert und geladen,

katalogisiert und ausgefiihrt

* Kompilierte Funktionen werden in Cache
gespeichert

* Im neuen Interpreter

Modul laden
ausfuhren




Typpriifung

>>Sweave.anliine oy niEE- (N dNan e v Eha )
>S5>weaveriplinelniprant il SaNa P, afed s nefrat])
S>> Za A= ths T rid!
>>>weaveniplane (el printE (i nd nl e s =i a )
32956942

* Weave kompiliert neue Funktion

assert (type(a) == type(l))
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Argumente

o. 1nrlane{gode; cara ndHmes; iliocadit dicti=. \None
giliobadide cti=rINoney
force = 0,
COMpPILlerii=lda;
verbose = 0,
sUppert fcagde. = None,
typerfdctorilesii= None;

***kw)

Distutil keywords konnen auch angegeben werden
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Riuckgabewerte

Dies funktioniert nicht
>0 gl = e
>>> weave..inline(¥a++: " fratl)

> >

Stattdessen
> S
>>> weave.inline ("a++;",['a'])

PP )
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Ruckgabewerte

>>> a2

>>>we ay e, pneiiner ARyl s oetibam { & Ao (-0,
PyInt. Frombong:(3) "y T.hal])

>>> prlanETa

[ 32

,.,Jmmutable types: tuples, string and number do
not alter the Python variables*

return val = Riickgabewert |



Riickgabewert

def my.rstmla)s
n=int (len(a))
code=""" e
Tong«intrConlinsaery
counter =0;
for (i=0tEn sdt+ k.

counter=counter+a(i); }

return irdlsageunters;
err=weave.1lnline(code, ['a','n'],

bypeliconvertersseconyerters blltz, conpiler=="gcet)

return err

*——_——_J_



weave.blitz()




weave.blitz()

* Funktioniert nur mit Numpy-Arrays und Python
Skalaren

» Kompiliert Numpy-Ausdriicke

» 2-10 mal schneller, Erster Aufruf sehr langsam
* Neu Kompilieren fiir jeden Array-Typ

* Alle werden gespeichert




5 Punkte mitteln

a: = nperrandemtrandengintegens (k2557 (512,512 )
b =rnpwrandemnirandeminreger s« (2305 (5 1275:512) )

o B i £l e 0 (o e b 8 e e B R R B Dt T o 1 28 o B R D
o [ e el L R S e S P W o e =

expr =

Wa [ = s 2= foif La 2l A sled i 2 s <0 1 HebYs=2 10 =17]
o I By o R G B RS i T N B N e R

Weave.blitz (expr)
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Geschwindigkeit

Numpy 0,46349s  0,00853s  0,19809
Blitz  0,05843s  0,00552s  0,07389
78,95526's  5,12341 s

(400 MHz Celeron Red Hat) (rzmac21) (2048x2048)

* Mit Numpy entwickeln

* Fertige Funktionen kompilieren




Einschrankungen

* ** power operator
e array broadcasting

* start:stop:step

o i > >ines u bl —ewe avipe il P eive s (s e S g )

* Viele 1t / then

* Es funktionieren

Alle Numpy-Arrays

slice()
R e L R R s T e e it e



Einschrankungen

# 4 point average.

>>2> eXpit At dossplarenl s S eau s P e s s o R
1B o I e o ks o e el et il B S o i b 8 o S e e A B P S L

Zo O S A ER O SLE A Drten Bse et At agalingl D ) 2 e e TG )
>>> exec (expr)
> il

a rray-Claf slidpees 180 25 vt el Q0w oL @0 AS v 26100 05T

[ O A ey AL SR 031,
[ OhEES 0.5 Ehisy Oxs, 0]y
[ Bis% Chn 055 O, Ozl
[ s 057 iy Oy 017




Einschrankungen

# 4 point average.

>>>0 eXp Ly =gt rdlgd SR e (s Qore 0 A s i
(8 Rt ] L Lo K TS W o S SR Qi 0 S PR B i e, 2 9 S oy R )

S22 A0S e A Ze B e Sl e e WA ) e U e i ¥ 100

>>> weave.blitz (expr)

22>

Ar ray (LU0 007 s CHE) % a0 0 AEQ@E]
R ORI AP e i BieaBd. 75 0 E00N [
et A Sl S e R NS TS P 05685 et
ErQ e e 18E000M0h ws Zrai i A B Slrns e Sl 3. 5 vinn 0 5 5

0

feed@ui; a0 o ) Atk 4l 0 , :
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Optimierung

* Nur einfache Operationen werden in Numpy
schnell berechnet

S R I W O L oL IR |
* In Numpy

templi= vl 28 337D

temp2- e ir-d

a = templ + temp?2

» Allocation 1st langsam

* Es werden drei Schleifen berechnet
St S o e P e G 0 i Ol S e L It MRV S L LR SO B el




Optimierung
A, =r ek bl @ia el
Tor (Fntad e Qi saVisiani g

EO P (It D Fe=nnQ 2 2 77 7<r N iy =)
o Py ] Se =l S ol o bR e B ] K T o W R e B

» Keine temporaren Arrays

 Nur 1 statt 3 Schleifen




Fazit

* Geschwindigkeitsvorteile

» Blitz ohne weitere Sprachkenntnisse nutzbar

* [Leicht anzuwenden




Ende

Danke fir die Aufmerksamkeit
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